
1

2

2 3

失落的城市
勇敢的探险活动 两人 十岁及以上

进入探索未知世界之旅

对于勇敢的探险者来说，这里有很多失落的城市

需要发现和探索。搜寻之旅将带你进入喜马拉雅

山脉，巴西的雨林，流动着沙河的沙漠，远古的

火山和海神尼普顿的王国。当然，受财力的限制

你不可能去每个地方，所以玩家必须选定那一支

探险队开始行动以及那支离开这个地方去另一个

地方。那些充满信心的队伍可以适当的投入多一

些：为成功的增加酬金，但是探险队失败的风险

也越高。找到适当的平衡点可以使探险队获得成

功。太多的探险队会使有限的财力变的紧张并导

致失败。完成的探险任务太少的话，就不会获胜！

组 件
一张游戏图版

六十张卡片

四十五张探险队卡（五个目的地每个九张）

十五张投资卡（每个目的地三张）

准 备
●在两个玩家之间，平放有五个目的地的游戏图版。

●玩家现在可以看他们得到的卡；这些是他们的起始手牌。

●决定游戏进行几轮；三是个较合适的数字。如果

你们选择进行一轮以上的游戏，请用纸和笔记录

每轮的得分。

●洗卡片并发给每个玩家八张。其余的卡面朝下码成一堆，

放到靠近图版的地方。

玩家一

玩家二
纵 览
每个玩家开始一支或者更多的探险队，然后使用卡片使他

的探险队走的尽可能的远。在探险队出发时，玩家可以增

加他们的投资以及风险。放弃是不允许的，给探险队增加

卡片必须使探险队向目标前进。卡片上显示着探险队从出

发到终点的进展，为使游戏轻松，他们用数字二到十表示。

当回合结束时，玩家的探险队所得的分数，依靠他们走了

多远以及他们的投资多少。

进行游戏
年龄最大的玩家先开始，然后玩家轮流进行。在自

己的回合中，玩家必须首先从他的手中使用一张卡，

然后他必须抓一张卡来代替已经使用的卡。

使用一张卡：当玩家使用一张手中的卡时，他有
两个选择：

给探险队增加一张卡：玩家可以开始一支
新的探险队或者扩充一个已经开始的探险队。

玩家只能够开始或者扩充探险队在图版的他

的一面。开始一支新的探险队，玩家可以简

单地面朝上放置一张卡在靠近图版的相应目

的地下面。扩充一支探险队，玩家放置一张

新的探险队卡局部的覆盖上前一张探险队卡。

任何放置的新卡上必须描绘的是比前一张卡

更远的旅行。卡片必须一直被增加到探险队

结束并且数字必须是越来越高的。这个数字不需要

是连续的，任何更高的数字都可以。玩家放置的探

险队卡上的数字必须让两个玩家都可以看到。

每个探险队有三张投资卡。玩家只能在探险队开始

前使用这些卡，来表示玩家为这支探险队所增加的

投资。玩家可以使用最多三张投资卡在探险队的第

一个数字之前。一旦一个玩家给他的探险队使用了

个玩家给他的探险队使用了一张数字卡。那么他就

不可以使用更多的投资卡在这支探险队上。

弃掉一张卡：玩家可以弃掉一张开来代替开始或
者增加一支探险队。玩家可以放置这张卡在图版上

相应的目的地空间内。如果这里已经有了一张弃掉

的卡。玩家要把新卡放在前一张卡的上面。也就是

说，每个目的地上只有最后一张弃掉的卡是可见的。

游戏结束和算分

抓一张卡：玩家给他的手牌增加一张。他可以
选择从面朝下的牌库顶端拿一张或者从任何目的

地的弃卡中拿一张。玩家不可以拿他在这回合弃

掉的卡。

●当玩家从牌堆拿最后一张卡时，游戏立刻结束。

玩家可以计算牌堆剩余卡的数量来规划卡的使用。

●然后玩家计算他们的得分。每个玩家为他们的

探险队分别算分。将每个探险队中的卡的数字

加在一起，然后从总和中减去代表探险队花费

的二十分。然而，如果玩家没有在这个探险

队上使用卡片，那么将是零分而不是负二

十分。

●玩家然后用使用在这只探险队上的投资卡

的数量乘以他们每支探险队的分（正的或

者负的）。当使用的投资卡数量是一，二

或者三时，要乘的倍数分别是二，三或者

四。当一支探险队只有投资卡时，那么就

是负二十分乘以投资卡的数量（也就是负四十，

负六十或者负八十）

●另外，每支使用了至少八张卡的探险队，可以

获得在乘法后的二十分奖励。

●这样的话，一支探险队的分值就在负八十到一

百五十六之间。

●由一个玩家将探险队的分数记录在纸上，将这

一轮的分数与上一轮的分数相加。所有卡洗后

用于下一个轮使用。当前总分最多的玩家是下

一轮的起始玩家。

●在规定的轮次结合后，通常是三轮，游戏结束，

拥有最高分数的玩家是胜利者。
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Reiner Knizia

失落的城市
规 则

注意：玩家损失四十分在

西马拉雅的探险队，因为

他只使用了一张投资卡。

他的损失是双倍的。

算分
例子：

注意：例子中，玩家以昂

贵的代价开始了一支不能

确信结果的探险队。玩家

冒着没有足够卡的情况开

始了一支探险队，如果他

在后来没有抓到这些卡，

那么他将损失的更多。

总和

花费

减后总数

乘以

总分
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分
奖励

这个玩家得了18分
（奖励）3+0-40-10+45+20 =18

关于设计者
Reiner Knizia 生于1957年，住
在英国的温莎。这个精明的医生已经

出版了很多游戏。他喜欢规则简单，

自由度高的游戏。

四人规则（伙伴）
你需要两副游戏来进行。使用一个游

戏的组件，加上所有分值为二，三和

四的卡。因此四人游戏总共有七十五

张卡。

玩家分成两对相对而坐，并使用图版

的同一面。按照标准游戏进行，只做

下列改变：

当为探险队增加卡时，数字必须严格

的增长。两张同样分值的卡不能使用

在同一个探险队。

改变普通的回合进行（使用然后抓一

张卡），一个玩家可以选择任意两张

他的卡面朝下给他的同伴。这么做的

话，玩家的手牌不能少于六张，同伴

间在游戏期间不允许就如何出卡进行

交流。
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